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MARATON DE FUTBOL SALA
29,30 Y 31 DE JULIO DE 2.011
BASES DE LA COMPETICION

1. El ayuntamiento de Yepes no se responsabiliza de los posibles accidentes que
puedan ocurrir durante la competicion, los equipos al participar en esta,
declinan toda responsabilidad de la organizacion por dafios, perjuicios o
lesiones que puedan producirse.

2. Parala disputa del maraton debera haber un minimo de 16 equipos.

3. En caso de que el maraton se dispute con menos de 18 equipos, la cuantia de
los premios sera reducida un 20%. El nimero maximo de equipos inscritos
podra variar si la organizacion lo estimase oportuno.

4. Los participantes de 16 a 18 afios acompaiar autorizacion paterna.

5. Es obligatorio de que cada equipo se encuentre preparado para jugar 10

minutos antes de la hora de comienzo de sus encuentros. Los encuentros
comenzaran a la hora sefialada por la Organizacion. Como norma general, se
concederan 5 minutos de cortesia, por si alglin equipo se retrasase. Una vez
transcurrido ese tiempo, los equipos que no se hayan presentado, perderan el
partido y en su caso, la eliminatoria, siendo descalificados de la competicion.

6. Existira un Comité de Competicion. Este descalificara a aquellos equipos que
manifiesten una conducta antideportiva.

N

Es obligatorio llevar la equipaciéon uniformada y numerada.

o

La Organizacion se reserva el derecho de efectuar los cambios que considere
oportunos. Los equipos participantes acataran las determinaciones del Comité
de Competicion.

9. No estard permitida la estancia en el banquillo de ninguna persona ajena al
equipo, asi mismo, tampoco se permitira la permanencia en dicho banquillo, a
ningun jugador, entrenador o delegado, que hayan sido sancionados con tarjeta
roja. En este supuesto, se detendra el cronémetro por un intervalo de 1 minuto,
si transcurrido este tiempo, la persona expulsada siguiera permaneciendo en el
banquillo, se dara por finalizado el encuentro dando por perdido el partido, al
equipo al que pertenezca el infractor.

10. En los partidos de la primera fase que queden en empate se lanzaran penaltis.

11. En caso de empate a puntos en la primera fase se atenderd al reglamento de

competicion de la LNFS. En caso de que en un partido de cuartos de final o
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semifinales se produzca un empate a goles, el vencedor de la eliminatoria se

resolvera mediante lanzamientos de penalti. En caso de que en la final se
produzca un empate a goles, el vencedor de la eliminatoria se resolvera
mediante prorroga de 5 min. con el sistema de gol de oro y en lanzamientos de
penalti si persistiese el empate.

12. En caso de incomparecencia de un equipo en un partido sera descalificado,

perdera la fianza y el resultado sera de 5 a 0 a favor del equipo contrario.
SANCIONES:

13. Durante el torneo si algin jugador es expulsado con tarjeta roja directa, por
motivos de conducta violenta, agresion, desprecio a cualquier rival, arbitro, o
componente de la organizaciéon, NO podra participar en lo restante del torneo.

14. Si un jugador es expulsado con roja directa, NO PODRA participar en el siguiente
partido, a expensas de las decisiones que pueda tomar el comité de maraton.

15. Si un jugador es expulsado con doble amonestacion, Si podra participar en el
siguiente partido.

16. Las tarjetas amarillas no se acumulan.

REGLAMENTO ESPECIFICO

e LA DURACION DE LOS ENCUENTROS DE LA 12 FASE ES DE 2 TIEMPOS DE 20 MIN
CADA UNO A RELOJ CORRIDO, EXCEPTO EL ULTIMO MINUTO DE AMBOS TIEMPOS, QUE
SE DISPUNTARAN A RELOJ PARADO. CADA EQUIPO DISPONDRA DE UN TIEMPO
MUERTO POR PARTIDO A UTILIZAR EN CUALQUIERA DE LAS DOS MITADES.

e LA DURACION DE LOS ENCUENTROS DE LA 22 FASE ES DE 2 TIEMPOS DE 20 MIN
CADA UNO A RELOJ CORRIDO, EXCEPTO LOS DOS ULTIMOS MINUTOS DE LA PRIMERA
PARTE, Y LOS CUATRO ULTIMOS DE LA SEGUNDA PARTE QUE SE DISPUNTARAN A RELOJ
PARADO. CADA EQUIPO DISPONDRA DE UN TIEMPO MUERTO POR PERIODO.

e LA CLASIFICACION DE LOS GRUPOS SE REALIZARA SEGUN EL REGLAMENTO DE LA
LIGAL LOCAL SEGUN SU NORMA DECIMO CUARTA.

e ES OBLIGATORIO PRESENTAR EL D.N.I. ORIGINAL O LA FICHA DE LA
LIGA LOCAL DE FUTBOL SALA DE TODOS LOS JUGADORES EN TODOS LOS
PARTIDOS DEL MARATON.

e SE DEBERA PRESENTAR LA FICHA DE INCRIPCION CON LOS JUGADORES DE CADA

EQUIPO QUE VAN A DISPUTAR EL MARATON ANTES DEL COMIENZO DEL PRIMER

PARTIDO DE CADA EQUIPO. DICHOS JUGADORES INSCRITOS EN DICHA HOJA SERAN LOS
UNICOS QUE PODRAN PARTICIPAR EN LOS PARTIDOS DEL MARATON.
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CAUSAS PARA LA PERDIDA DE LA FIANZA

LA ORGANIZACION DECRETARA LA PERDIDA DE LA FIANZA DE ALGUNO DE LOS
EQUIPOS CUANDO SE CUMPLA ALGUNO DE LOS SIGUIENTES SUPUESTOS:

e LA NO PRESENTACION A ALGUNO DE LOS PARTIDOS QUE TENGA QUE
DISPUTAR EL EQUIPO.

e EL TENER ALGUN JUGADOR QUE HAYA SIDO EXPULSADO O SANCIONADO
POR AGRESION A OTRO JUGADOR, ARBITRO, O MIEMBRO DE LA
ORGANIZACION, O SER CULPABLE DE DETERIORO DE LAS INSTALACIONES
DE JUEGO.

e EL TENER ALGUN JUGADOR QUE HAYA COMETIDO ALGUNA FALTA
CALIFICADA COMO GRAVE O MUY GRAVE EN EL REGLAMENTO DE LA LIGA
LOCAL.

e AQUEL EQUIPO QUE SEA CONSIDERADO CULPABLE POR LOS INCIDENTES
DEL PUBLICO OCASIONADOS EN SU PARTIDO.

LA ORGANIZACION

C.D.E. YEPES C.F.
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Yo, Don , €en

representacion del equipo , hago constar, que

he leido las bases y normas del maratén de fatbol Sala 2.011 y que las daré a conocer a
todos los componentes de mi equipo, siendo responsable de su cumplimiento, asi como

certifico que los datos de los participantes que acompaiio abajo se corresponden con la

realidad.
En Yepes a 29 de Julio de 2.011
Fdo.
Equipo:
Localidad: Tef.:
12 Equipacion Color
Camiseta Color pantaldn

RELACION DE PARTICIPANTES

DORSAL NOMBRE Y APELLIDOS F.NACIMIENTO D.N.L.

Entrenador: D.N.I

Deleg./AUX. D.N.L.




